Ravine Zombi

Secteur :Matéliane, Capesterre Belle Eau.

Carte I. G. N. : 1/25000, 4605 G.
Départ: X:648.225Y : 1779.2Z : 400 m
Arrivée : X :650.3Y:1779.6Z: 155 m

Dénivellation 1245 m Marche approche :¥h
Marche retour % h
Navette 15 km

Développement 3200 m

Temps Canyon :3h

Acces :

Amont : Le méme que pour la Ste Marie. Lorsque l'on irdjda
riviere Ste Marie, suivre le sentier qui remonteface. Arrivez a
sommet plonger dans la ravine peu visible a droite.

Aval : Remonter dans la végétation a la cote 155 mremyR200 n
avant un passage en goulet). On rejoint la routeoau a droite dar]
Ste Matrie, juste avant un pont.

—

Topo:

Ravine Zombi

Sentier Aff rg Aff rg

Affrd Sortir rg végétation

D4 ou R rg nat Ca dense.

D2

Observations :Aucun intérét si ce n’est la péche aux crabes !!

Equipement : Aucun.
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